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 ממש את הפונקציות בצורה הגיונית -
 public       - private        #protected              ~internal+    לא לשכוח:    -

מגבולות המסך )כפי  חורגקודה קטן מאפס או נאם ערך ה SetYוגם  SetXב שים לב:   Pointחלקת במ -

 והדפס הודעה לבחירתך תתבצע( ההשמה לא MyCanvasשמוגדר במחלקת 

השמאלית עליונה של הכפתור לא יכולה להיות יש לשים לב שהפינה  SetTopLeftב  MyButtonבמחלקת  -

 בכיוון ההפוך( SetBottomRightלגבי מתחת או מימין לנקודה הימנית תחתונה )כנ"ל 

 height הגובהשל  ההשדאת  גםיש לעדכן  SetBottomRightוגם ב  SetTopLeftב  MyButtonבמחלקת  -

 של הכפתור widthהרוחב השדה של את  גםו
 

 MyCanvasבמחלקת 

. במחלקה יש מערך 3עם ערך  MaxButtonsלייצר. והוא פתורים שניתן יש מספר מקסימלי של כ -

buttons אך אינו מכיל שום כפתור בהתחלה. בכל  3לייצר והוא בגודל  שניתןל הכפתורים כ שמכיל את

מייצרים , אם כן, אז ניבדק אם יש מקום "פנוי" במערך CreateNewButtonפעם שנקראית הפונקציה 

 חזר שקר(ומוחזר אמת )אם אין מקום פנוי מו אותו במקום הבא במערך ומאחסניםכפתור חדש 
 איך יודעים מה המקום הפנוי הבא במערך?

כיוון אשר מצביע על המקום הפנוי הבא. בהתחלה הוא שווה לאפס מ buttonIndexשדה תשובה: ישנו 

 1-גדל ב buttonIndex -, אזלאחר שמייצרים כפתור ראשון. 0אינדקס בהוא  פנויהשהתא הראשון 

 ומצביע על המקום הפנוי הבא

 איך יודעים שניגמר המקום במערך? 

 ...MaxButtons -ה לשוו buttonIndex כאשרתשובה: 

יש להוסיף לפינה השמאלית עליונה אמורים להסיע את הכפתור למיקום חדש.  MoveButtonבפונקציה  -

ואת  xה ונה את תכמו כן יש להוסיף לפינה הימנית תח .שהתקבלו כפרמטר y הוגם את ערך  xאת ערך ה 

 .שהתקבלו כפרמטר yה 

 איך יודעים איזה כפתור במערך להזיז?

 אז זה האיבר הראשון במערך 0קיבלנו לדוגמא שמקבלים. אם  buttonNumberי ה תשובה: לפ

כפתורים אמת. אם אין  מוחזר. ואז אחרון שנוצרהכפתור המוחקים את  DeleteLastButtonבפונקציה  -

 כלל במערך, יש להחזיר שקר
 כל הפתורים )אם המערך ריק לא עושים דבר(חקים את מו ClearAllButtonsבפונקציה  -

 פתורים שייצרנו עד כהמקבלים את מספר הכ GetCurrentNumberOfButtonsבפונקציה  -

פשרי )לפי השדה מקבלים את מספר הכפתורים המקסימלי הא  GetMaxNumberOfButtonsבפונקציה  -

 הסטטי(
הכי גדול  הרוחברקים את כל מערך הכפתורים ומוצאים את סו GetTheMaxWidthOfAButtonבפונקציה  -

 .0החזר שקיים בכפתורים ומחזירים אותו. אם אין כפתורים בכלל 
הכי גדול  האורךרקים את כל מערך הכפתורים ומוצאים את סו OfAButtonHeightGetTheMaxבפונקציה  -

 .0החזר שקיים בכפתורים ומחזירים אותו. אם אין כפתורים בכלל 
 אשר מדפיסה לקונסול את ערכי הכפתורים שקיימים במשטח Printה נוספת בשם נקציפוהוסף  -

, סורקים את כל הכפתורים ובודקים אם  yו  xלים ערכי מקב IsPointInsideAButton*אתגר: בפונקציה  -

 הכפתורים. אם כן מחזירים אמת, אם לא מחזירים שקר חיתוך אחד משטינאטות הללו קיימות בהקורד
יש סורקים את כל הכפתורים ובודקים אם  CheckIfAnyButtonIsOverlapping*אתגר: בפונקציה ** -

 . אם כן מחזירים אמת, אם לא מחזירים שקרכפתור אחד לפחות אשר שטחו חופף שטח של כפתור אחר
רים וקרא לפונקציות ב ייצר שלושה כפתו MyCanvasושם פנה ל  Clientצור פרוייקט נוסף בשם 

MyClass 

 בהצלחה


